
Nombre Linares Pellicer, Jordi Joan

Bolsa (€/mes) 480

Dedicación (horas) 320

Duración (meses) 4

Nº prácticas 1

157 - Grado en Ingenieria Informatica

Comentarios

El alumno interesado debe mostrar conocimiento previo en Unity y machine learning.

Proyecto Formativo

Objetivos educativos:
- Profundizar en el entrenamiento de redes neuronales para la clasificacion e interpretacion de imagen y sonido.
- Profundizar en el conocimiento de la herramienta UNITY y la integracion de redes en formato ONNX
- Profundizar en integracion de servicios cloud relacionados con funcionalidades IA
- Aprender desarrollando peque?os prototipos las ventajas e inconvenientes de la integracion de las diversas 
tecnologias aprendidas

Solicitante (Responsable de la aplicación presupuestaria)

Condiciones de la práctica

Titulación o titulaciones

Descripcion de la práctica

Nº SOLICITUD: 1548731 Fecha solicitud: 08/09/2021

COMISIÓN DE PRÁCTICAS DE ESTUDIANTES UPV EN LA UPV

Entidad Dpto. de Sistemas Informaticos y Computacion (DSIC)

Fecha aprobación: 22/09/2021

Posibilidad de ampliar Si




