
Actualización del dispositivo
El programa utilitario para cámaras de Blackmagic permite actualizar el sistema operativo interno del 
ocular. El dispositivo debe estar encendido al realizar la actualización, de modo que se recomienda 
mantenerlo conectado a la cámara durante todo el proceso. A su vez, la cámara debe ser capaz de 
suministrar corriente eléctrica en forma constante, por lo que es necesario enchufarla a una fuente 
de alimentación externa. 

Conecte su equipo informático al puerto USB situado en la parte frontal del ocular. Al ejecutar el 
programa utilitario, el equipo solicitará que actualice el software interno del dispositivo si hay una 
nueva versión disponible. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para llevar a cabo  
la actualización. 

NOTA: Recomendamos actualizar el ocular para garantizar su compatibilidad con el 
modelo URSA Broadcast G2. La versión más reciente del software se encuentra disponible 
en nuestra página de soporte técnico. Consulte el apartado Programa utilitario para 
obtener más información al respecto.

SUGERENCIA: Recomendamos actualizar todos los componentes del modelo Blackmagic 
URSA simultáneamente para obtener un rendimiento óptimo.

Blackmagic URSA Studio Viewfinder
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Este visor electrónico diseñado por Blackmagic permite convertir el modelo URSA Broadcast G2 en 
una cámara profesional para llevar a cabo producciones en directo. Cuenta con una pantalla brillante 
de 7 pulgadas, luz piloto, varias perillas, manijas de gran tamaño, un parasol y una montura articulada 
de tensión regulable. Estas prestaciones permiten permanecer detrás de la cámara durante períodos 
prolongados con suma comodidad para seguir el desarrollo de los acontecimientos, en particular al 
filmar conciertos en vivo, deportes y otros eventos extensos. Asimismo, este dispositivo es ideal 
para realizar producciones en directo, tanto en estudios como en exteriores. 

Montaje y conexión
Al utilizar el visor electrónico con el modelo URSA Broadcast G2, es posible montarlo a la cámara de 
diversas maneras. 

Es posible instalar el visor directamente en la parte superior cámara, mediante la base para baterías 
VLock incluida, o en la manija superior suministrada con el soporte para el hombro.

Sujete la base para baterías VLock a la parte superior de la cámara mediante los tornillos de 6.35 mm 
suministrados. Esto permite elevar el centro de gravedad de la unidad. Recomendamos llevar a cabo 
este procedimiento con la cámara apoyada sobre un trípode para lograr una mayor estabilidad. 
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Montura en V colocada en una cámara desarrollada por otros fabricantes.

El visor puede colocarse en cualquier cámara que cuente con orificios roscados de 0.25 pulgadas 
mediante la montura suministrada u otras similares fabricadas por terceros. Asimismo, es posible 
montar el dispositivo en otras unidades que cuenten con un mecanismo de sujeción en V integrado. 
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Utilice los cables suministrados para 
conectarlos a la salida SDI 3G de la 
cámara y a la conexión de 12 V situada  
en la parte frontal.

El botón de encendido de los dispositivos 
permite activarlos cuando la cámara está 
encendida. Nótese que la montura cuenta 
con sujetadores en el lateral que permiten 
mantener los cables en su lugar. 

SUGERENCIA: El visor funciona mediante conexiones SDI y XLR de 4 pines convencionales, 
de manera que es posible emplearlo con cualquier otra cámara, o incluso como un monitor 
portátil regulable. Asimismo, es compatible con el protocolo abierto de control y 
señalización ATEM, lo cual permite integrar los datos en la señal SDI para utilizar las luces 
piloto y la información en pantalla que ofrece el dispositivo.

Ajuste del visor 

El visor ha sido especialmente diseñado para llevar a cabo todo tipo de producciones en directo e 
incluye manijas de grandes dimensiones con articulaciones de tensión variable que permiten 
moverlo con facilidad y ajustar el ángulo y la posición del mismo según sea necesario. Por su parte, 
el parasol protege la pantalla de posibles daños, y la cámara puede guardarse en un estuche de 
transporte sin necesidad de desarmarla. Asimismo, las manijas brindan la posibilidad de agarrar la 
cámara para llevarla de un lugar a otro. 

La montura suministrada incluye tornillos de tensión regulable que permiten girar la cámara en 
dirección horizontal y vertical. El visor cuenta además con uno en el lateral izquierdo que brinda la 
posibilidad de ajustar el grado de movilidad del brazo, y otro en el costado derecho para evitar que 
el dispositivo se mueva una vez que se ha encontrado el ángulo más apropiado. 

Salida SDI y conexión de 12 voltios en 
el modelo URSA Broadcast G2
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El rango de tensión de estos tornillos es sumamente amplio, lo cual permite seleccionar un grado de 
resistencia específico. Esto facilita el movimiento del visor en sentido horizontal o vertical hasta la 
posición deseada.

Tornillos de tensión regulable en ambos costados del visor 

1 Bloqueo de inclinación 
Este mecanismo permite fijar  
el ángulo de inclinación vertical del visor.

2 Control de tensión del giro
Controla la tensión al girar la cámara 
hacia la izquierda o la derecha.

3 Control de tensión de la inclinación
Controla la tensión al inclinar  
la cámara hacia arriba o abajo.

1

2

3

SUGERENCIA: El dial central controla la tensión al realizar un movimiento horizontal sobre 
un eje fijo. Al aflojarlo, es posible sostener el visor y mover la cámara en forma 
independiente. Esto facilita la grabación de carreras, donde es necesario realizar un 
barrido con la cámara para seguir el desarrollo de los acontecimientos y al mismo tiempo 
mantener la vista sobre la pantalla del visor. La montura cuenta con una guía visual que 
permite volver a colocar el dispositivo en la posición central sin dificultad.
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Parasol 
El parasol permite ver la pantalla cuando la luz es muy brillante. Para colocarlo, deslícelo sobre  
la parte superior del visor hasta que calce en su lugar y sujételo con los dos tornillos cautivos 
insertándolos en la base del mismo. La parte superior de la visera es regulable, lo cual ofrece la 
posibilidad de subirla o bajarla para obtener ángulos de visión adicionales. Asimismo, el parasol 
brinda protección a la pantalla del visor y puede quitarse con facilidad, por ejemplo, para acceder  
a la conexión USB C, a fin de actualizar el sistema operativo interno del dispositivo. 

Parasol y visera regulable
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Botones 
Los controles en el lateral derecho permiten ajustar el brillo, el contraste y el indicador de enfoque 
con facilidad. Estos presentan un diseño ergonómico que brinda la posibilidad de moverlos con el 
dedo pulgar, cuando el parasol está instalado, o con dos dedos si es necesario realizar cambios de 
manera más sutil. 

1 5

6

7

8

2

4

3

1 MENU:  
Este selector permite acceder al menú y a 
los distintos ajustes del dispositivo.

2 BACK: 
Este botón permite salir del menú.

3 F1, F2, F3: 
Botones programables a los cuales es 
posible asignar las funciones utilizadas con 
mayor frecuencia. 

4 Interruptor de encendido/apagado: 
Este interruptor permite encender o apagar 
el dispositivo. 

5 BRIGHT:  
Este control permite ajustar el brillo de la 
imagen. El valor correspondiente (-100 a 
+100) se indica en la pantalla.

6 CONTRAST:  
Este control permite ajustar el contraste de 
la imagen. El valor correspondiente (-100 a 
+100) se indica en la pantalla.

7 PEAKING:  
Este control permite ajustar la intensidad 
del indicador de enfoque  
en la imagen. El valor correspondiente (-100 
a +100) se indica en la pantalla.  
El menú de ajustes ofrece diferentes estilos 
para esta función. La opción tradicional 
resultará familiar para muchos usuarios, al 
igual que las líneas de color. Sin embargo, 
en el modelo URSA Broadcast G2 cabe la 
posibilidad de seleccionar líneas de color 
rojo, verde, azul, blanco o negro, lo cual 
facilita su visualización en imágenes con 
una dominante cromática en particular. 

8 Manijas:  
Las manijas permiten mantener el visor fijo 
al reubicar la cámara durante el rodaje. 
Asimismo, protegen la pantalla al preparar 
el dispositivo para su uso  
o guardarlo.
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9

9 Luz piloto:  
Esta luz situada en la parte posterior del visor se enciende de color rojo si la cámara se 
encuentra al aire, verde si no lo está, o naranja si se está realizando una grabación aislada. 
Cuando se presiona uno de los botones en el mezclador para cambiar de cámara, la información 
se transmite a la unidad mediante una señal SDI, de modo que la luz se encenderá o apagará 
según corresponda. Asimismo, el visor incluye números transparentes que se colocan en la 
parte exterior de la luz piloto, a fin de identificar las cámaras con mayor claridad. 

Junto con el programa de instalación, hemos incluido un archivo PDF editable que el usuario 
puede modificar según resulte necesario para imprimir sus propios números. Este se encuentra 
en la carpeta Documents ubicada dentro de la opción Blackmagic Design (Windows) o 
Blackmagic Cameras en Aplicaciones (Mac).

La luz piloto se enciende o apaga según el funcionamiento del mezclador. En caso de que la 
cámara no se encuentre conectada a dicho dispositivo, la luz será de color rojo cuando la 
unidad está grabando. Consulte el apartado Descripción general sobre el control de cámaras 
para obtener más información al respecto.

SUGERENCIA: Al utilizar el dispositivo con un mezclador ATEM, es importante activar la 
opción Señal limpia en la cámara URSA Broadcast G2 para evitar que la información 
superpuesta a la imagen en la pantalla del visor aparezca en la señal SDI transmitida por el 
mezclador. Dicha función se encuentra en la opción SDI principal de la pestaña MONITOR 
en la cámara.
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Menú de ajustes 
Al presionar o girar el botón MENU, es posible acceder a los distintos ajustes y desplazarse entre 
las opciones disponibles en cada caso. Asimismo, permite alternar entre los menús DISPLAY, 
SHORTCUTS, SETUP y CURSORS cuando uno de ellos se encuentra seleccionado. Gire el botón 
para resaltar uno de los parámetros. Presiónelo para seleccionarlo y gírelo nuevamente para 
modificarlo. Oprímalo nuevamente para confirmar. Presione el botón BACK para salir o seleccione  
la opción EXIT en la parte inferior izquierda de la pantalla. 

Pantalla 
Cebra 
La opción Zebra permite activar o desactivar esta función. La intensidad de la misma dependerá de 
su configuración en la pestaña MONITOR del modelo URSA Broadcast G2. Cuando el visor no está 
conectado a la cámara, este valor equivale al 95 % del nivel de luminancia en una señal Rec 709. 
Consulte el apartado Ajustes para obtener más información al respecto. 

Falso color 
La opción False Color permite activar o desactivar esta función. Esta herramienta superpone 
diferentes colores en la imagen para representar los valores de exposición correspondientes a 
diversos elementos. Por ejemplo, el color rosa indica un nivel óptimo de exposición para los tonos 
de piel. Al observar dicho color cuando se filma el rostro de una persona, es posible mantener un 
rango de luminancia y brillo constante en este elemento específico. De manera similar, resulta 
sencillo identificar las áreas sobrexpuestas de la imagen cuando el color cambia de amarillo a rojo. 
Puede resultar de utilidad asignar esta función a uno de los botones programables para acceder a la 
misma con mayor rapidez.

Diagrama de colores falsos
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Guías de encuadre 
La opción Guides permite mostrar u ocultar las guías de encuadre. El formato de estas coincide con 
el seleccionado en la pestaña MONITOR del modelo URSA Broadcast G2,  
al igual que la relación de aspecto, la opacidad y el porcentaje del área de seguridad.  
A su vez, el menú SETUP del visor brinda la posibilidad de escoger el tipo de guías visualizado en la 
pantalla del dispositivo incluso cuando esta opción está desactivada.

Ampliar imagen 
Permite activar o desactivar esta función. Este botón permite lograr una mayor nitidez en  
el enfoque. Al acercarse, es posible visualizar partes específicas de la pantalla girando el botón 
MENU. En la pantalla se indica la parte de la imagen cuyo tamaño se ha aumentado.

Modo de visualización 
Al enviar una señal SDI con rango dinámico de película desde la cámara, la opción Film  
to Video permite aplicar a la imagen una tabla de conversión más colorida y de mayor contraste. 
Este ajuste solo está disponible cuando se detecta dicho rango dinámico, a fin de evitar el uso de 
tablas inadecuadas. 

Nivel del audio 
La opción Audio Meters permite obtener información sobre la intensidad del volumen en la señal 
SDI entrante, tanto en el visor como en la cámara. Al seleccionar la opción Program, se indica el 
volumen correspondiente a la señal emitida. 

Indicadores de exposición 
La opción Exposure Meters permite ver u ocultar el histograma de la señal. 

Canal rojo 
La opción Red Channel permite activar o desactivar el canal rojo en la imagen. 

Canal verde 
La opción Green Channel permite activar o desactivar el canal verde en la imagen.

Canal azul 
La opción Blue Channel permite activar o desactivar el canal azul en la imagen.

Blanco y negro 
La opción B&W permite alternar entre la imagen a color o en blanco y negro. 

Accesos directos 
El menú SHORTCUTS permite asignar funciones específicas a los botones F1, F2 y F3. Estos brindan 
la posibilidad de activar o desactivar rápidamente cualquiera de las funciones del menú DISPLAY, o 
mostrar y ocultar las guías de encuadre. Esto resulta sumamente útil para acceder con facilidad a las 
herramientas del dispositivo empleadas con mayor frecuencia.

Para personalizar los botones de acceso directo: Gire la rueda MENU para seleccionar uno de los 
tres botones. Presiónelo una vez para confirmar y luego gírelo nuevamente para ver las funciones 
disponibles. Podrá seleccionar entre las siguientes: Zoom, Cursor 1, Cursor 2, Cursor 3, Cebra, 
False Color, Guides, Film to Video, Audio Meters, Exposure Meters, Red Channel, Green Channel, 
Blue Channel, B&W. Después de escoger la opción deseada, presione MENU una vez más para 
asignarla al botón seleccionado. De este modo, será posible activar o desactivar dicha función 
presionando el botón asignado.
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Una vez asignadas las funciones a los botones, gire el control MENU para desplazarse hasta la 
opción EXIT y presiónelo para salir, u oprima el botón BACK en el dispositivo. 

 

Menú SHORTCUTS

Configuración 
El menú SETUP permite configurar diversos ajustes del visor. 

Brillo de la luz piloto delantera 
La opción Front Tally Brightness permite determinar el brillo de la luz piloto frontal. Las opciones 
disponibles son Off, Low, Medium y High. Al seleccionar una de estas, la luz se encenderá para 
proporcionar una indicación visual de la intensidad.

Menú SETUP

Brillo de la luz piloto trasera 
La opción Rear Tally Brightness permite determinar el brillo de la luz piloto trasera. Las opciones 
disponibles son Off, Low, Medium y High. Al seleccionar una de estas, la luz se encenderá para 
proporcionar una indicación visual de la intensidad. 

SUGERENCIA: En condiciones de gran intensidad lumínica, se recomienda aumentar el 
brillo para facilitar la visualización de la luz piloto a todos los integrantes del equipo de 
filmación. Por el contrario, en ambientes oscuros es aconsejable seleccionar un nivel de 
brillo inferior. 
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Asistente de enfoque
La opción Focus Assist permite activar o desactivar el indicador de enfoque. Los colores 
disponibles son rojo, verde, azul, blanco y negro, además del estilo tradicional para esta función.

Guías de encuadre
La opción Frame Guides permite ver las guías de encuadre en la pantalla del visor. Cuando el 
dispositivo se encuentra conectado al modelo URSA Broadcast G2, la relación de aspecto coincidirá 
con la seleccionada en la cámara. En caso contrario, el valor predeterminado para este 
parámetro es 14:9.

Área de seguridad
La opción Safe Area Guide permite ver el área de seguridad en la pantalla del visor. Cuando el 
dispositivo se encuentra conectado al modelo URSA Broadcast G2, el porcentaje coincidirá con el 
valor seleccionado en la cámara. En caso contrario, el valor predeterminado para este 
parámetro es 90 %.

Cuadrícula
La opción Grid permite ver la cuadrícula en la pantalla del visor. Cuando el dispositivo se encuentra 
conectado al modelo URSA Broadcast, su formato coincidirá con el seleccionado en la cámara. En 
caso contrario, se muestra una cruz filar.

Brillo de la pantalla
En el modelo URSA Studio Viewfinder actualizado, este ajuste aparece en la parte inferior del menú 
de configuración y permite ajustar el brillo de la pantalla.

Recuadros 
La opción Cursors permite delimitar un área de la imagen sobre la cual se superponen elementos 
gráficos, tales como un logotipo, un texto móvil o un tercio inferior. Para ajustarla, seleccione la 
opción Edit Cursors en el menú CURSORS. A continuación, aparecerán tres recuadros en la pantalla 
cuyas dimensiones se pueden modificar individualmente. 

Menú CURSORS

1273Blackmagic URSA Studio Viewfinder



Recuadros en la pantalla 

Una vez determinado el tamaño de cada uno, es posible activarlos o desactivarlos desde el menú 
CURSORS o asignarlos a uno de los botones programables para acceder a los mismos con mayor 
rapidez. Esto es importante al realizar producciones en directo, dado que permite al camarógrafo 
tener en cuenta diversos elementos al componer y encuadrar los planos. Asimismo, es posible crear 
hasta tres recuadros blancos o negros, con un ancho y una altura variable, y situarlos en diferentes 
lugares para facilitar la organización de los elementos que se añadirán posteriormente durante la 
transmisión. Además, se brinda la posibilidad de restablecer las dimensiones de los recuadros a sus 
valores predeterminados. 

Ajuste del visor 
Cuando se utiliza el dispositivo junto con el modelo URSA Broadcast G2, la conexión para 
auriculares de la cámara permite comunicarse directamente con el director. 

Para una comunicación más avanzada, es posible emplear los dispositivos Blackmagic Camera Fiber 
Converter y Blackmagic Studio Converter, que permiten el uso de auriculares profesionales con 
conectores XLR de 5 pines. Consulte el apartado Conversores para fibra óptica a fin de obtener 
más información al respecto. 

SUGERENCIA: La cámara es compatible con auriculares diseñados para teléfonos iPhone, 
de modo que es posible emplear estos modelos a fin de comunicarse con el director. Para 
ello, basta con presionar el botón en el mando integrado.

Actualización del dispositivo 
El programa utilitario para cámaras de Blackmagic permite actualizar el sistema operativo interno del 
ocular. El dispositivo debe estar encendido al realizar la actualización, de modo que se recomienda 
mantenerlo conectado a la cámara durante todo el proceso. A su vez, es necesario conectar la 
cámara a la red de suministro eléctrico para que le proporcione corriente en forma constante. 

Retire el parasol para acceder al puerto USB C situado en la parte inferior del dispositivo y 
conéctelo a un equipo informático. Al ejecutar el programa utilitario, el equipo solicitará que 
actualice el software interno del dispositivo si hay una nueva versión disponible. Siga las 
instrucciones que aparecen en la pantalla para llevar a cabo la actualización. Consulte el apartado 
Programa utilitario para obtener más información al respecto. 

Recomendamos actualizar todos los componentes del modelo URSA simultáneamente para obtener 
un rendimiento óptimo.
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