VIDEOJUEGOS
Mensaje vs. Proceso

VIDEOJUE LGOS

HMEMNSAJE VS, FROCESO

Divendres, 26 d’abril de 2013, 12:00 h
Sal6 d’Actes de I'Escola Tecnica Superior

d’Enginyera Informatica. ETSINF. - Persuasive Games (2007)
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Universitat Politécnica de Valéncia
Cami de Vera, s/n 46022 (Valéncia)

Conferencia: “Videojuegos. Mensaje vs. Proceso”

Ponente: Carlos Gonzalez Tardon

Fecha: Viernes 26 de Abril de 2013 a las 12 h.

Lugar: Sald d'Actes de I'Escola Técnica Superior d'Enginyeria Informatica. ETSINF

Resumen: Carlos Gonzalez Tarddn es Psicdlogo y asesor en videojuegos. Fundador del proyecto "People &
Videogames" cuyo objetivo es incentivar la creacion de politicas sociales y educativas para fomentar la alfa-
betizacion digital y la mejora de las cibercapacidades en la poblacion de la “Zona N” (paises con poblacion
hispanohablante). También ofrece su experiencia a empresas de desarrollo y participa en diversos progra-
mas universitarios y de investigacion.

Mas informacién: www.artesvisualesymultimedia.com
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