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INTRODUCCION

La investigacion "Fuego en la cueva' se centra en la retroalimentacion como técnica
de generacion visual y exploracion de nuevas relaciones interdisciplinares en la per-
formance multimedia. A traves del analisis y la practica de técnicas de retroalimenta-
cion de video, se busca comprender y expandir las posibilidades artisticas de este
enfoque en el contexto de la performance multimedia contemporanea.

La retroalimentacion de video sigue siendo una técnica valiosa parala creacion
visual en el contexto actual, aunque su difusion y comprension se ha visto compro-
metida durante la transicion entre los medios tecnicos originales de video con los
que se descubrio y su posterior integracion en sistemas digitales. A pesar de sus di-
namicas caoticasy la complejidad de sus procesos internos, la retroalimentacion de
video puede ser utilizada como un lenguaje para explorar nuevas relaciones emer-
gentes en el proceso de creacion y para cuestionar la naturaleza mismade la
Imageny la percepcion visual.
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OBJETIVOS

« Analizar y comprender las tecnicas de retroalimentacion de video en el con-
texto historico y contemporaneo.

e Investigar las posibilidades creativas y expresivas de laretroalimenta cionde
video en la produccion artistica audiovisual.

« Explorar larelacion entre la retroalimentacion de video y otros elementos de la
performance multimedia, como el sonido, el espacio y la expresion corporal.

« Generar un marco teoricoy practico que permita la integracion de la retroali-
mentacion de video dentro de la performance multimedia.

METODOLOGIA

La metodologia empleada en esta investigacion consta de dos partes:

Investigacion cualitativa mediante revision de fuentes, testimonios y reflexio-
nes, con el objetivo de establecer un marco teorico inicial.

Realizacion de proyectos practicos derivados de la experimentacion sistemati-
ca, produccion artistica personal y participacion activa en el proyecto de inves-
tigacion. Estos proyectos serviran para contrastar y comprobar los plantea-
mientos y resultados teoricos.
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RESULTADOS:

Los resultados de la investigacion revelaran el potencial artistico y expresivo de
la retroalimentacion de video en la performance multimedia, asi como las siner-
giasy relaciones que se pueden establecer entre la retroalimentacion de video

y otros elementos presentes en la performance.
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Arriba: llustracion de un sistema basico de feedback optico en funcionamien-
to. Fuente: (Crutchfield, 1984)

Derecha: Fotograma de una pieza de video arte realizada mediante un siste-
ma de feedback optico. Fuente: “Video feedback”™ Japhy Riddle

DISCUSION E IMPLICACIONES:

Estainvestigacion contribuira al entendimiento y desarrollo de la practica artis-
tica en el ambito de la performance multimedia, abriendo nuevas vias para la ex-
ploracion de tecnicas de retroalimentacion de video y su relacion con otros ele-
mentos de la performance. Asimismo, permitira reflexionar sobre la relevancia
de laretroalimentacion de video en el contexto actual y como puede integrarse
en la practica artistica contemporanea. Se plantea unare-lectura disruptiva de
la tradicion historica de la imagen en movimiento, estableciendoun modelo que
permita analizar estas practicas experimentales con mayor profundidad.

CONCLUSIONES:

"Fuego en la cueva" destaca laimportancia de la retroalimentacion de video
como lenguaje de generacion visual y exploracion de nuevas relaciones inter-
disciplinares en la performance multimedia. Esta investigacion proporciona un
marco teoricoy practico que permite alos artistas y academicos abordar la re-
troalimentacion de video de manera innovadoray efectiva en la produccion de
arte contemporaneo.

Arriba: Fotografia del proceso de realizacion de la pieza “Endless Sandwitch”
de Peter Weibel. Fuente (Dunn, 1992)
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