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Planteamiento

Aungue en los ultimos anos se han mejorado los resultados académicos, la tasa de idoneidad ¥, abandono escolar @y fracaso escolar © siguen siendo altos.
En 2017, el 18,5% de alumnos no terminaron la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), mientras que en la UE(28) es del 11%.
En la senda educativa® de los jovenes, del 66 % que siguen estudiando, sélo un 18% accede a Formacion Profesional y un 48% a Bachillerato.

La pérdida de matricula en Ingenieria resulta preocupante, dada la necesidad de empleo tecnologico que requiere una economia basada en la innovacion.
Las mujeres © en Ingenieria representan el 23,6 % y los hombres el 76,4%. Los titulados universitarios vinculados a estudios STEM © representan el 26 %.
La Escuela 2.0 ”, las TIC, el aprendizaje virtual y en red ;socializan e integran conocimientos y habilidades o sirven para el entretenimiento?

La Tesis plantea la necesaria interdisciplinariedad entre dreas de conocimiento STEM+, que a través de la metodologia de proyectos (PBL) ©,
mejoran significativamente la motivacion del alumnado, la colaboracion, la capacidad del saber hacer, la creatividad y la innovacion.

Objetivos generales

El uso de diversas metodologias de ensenianza-aprendizaje, favorece en los N T I e
alumnos la adquisicion de competencias @ y habilidades. SR
La metodologia de aprendizaje basada en proyectos o problemas (PBL),
aplicada en Primaria y Secundaria (ESO-Bachillerato), consigue que los de aprendisi rcpesian  Hpéses
estudiantes cooperen y adquieran de manera eficaz conocimientos y motivacion
por el saber hacer (manual) y para saber resolver problemas reales.

7. Formulacion de objetivos 6. Planteamiento de 5. Lluvia de ideas

10. Evaluacion y autoevaluacion

1: Registrar en una base de datos las experiencias educativas mas relevantes
respecto del aprendizaje PBL vy la interdisciplinariedad de areas STEM+.
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