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Objetivos generales

Investigar acerca de la tecnologia de codigo abierto y como se aplica en los aspectos de la vida cotidiana, laboral, educativa, ludica, etcétera.
Conocer los aportes de las tecnologias de la Informacion y Comunicacion en concreto el Software libre y el Codigo abierto y como han
proporcionado infinidad de posibilidades en el arte, el disefio y la educacion.
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Objetivos especificos

Investigar la robotica aplicada a la ludica atraves de la tecnologia Codigo abierto.
Analizar el desarrollo de robots mediante el empleo de una plataforma de codigo abierto.

Demostrar el aporte del FLOSS: Free /Libre Open Source Software en contextos educativos haciendo
posible que los alumnos puedan desarrollar sus proyectos en diferentes aéreas como creaciones
artisticas, robotica, electronica y programacion.
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Valorar la participacion de estudiantes de diferentes niveles educativos en las Jornadas de Robdética
realizadas porla Asociacion Makers UPV, en la Casa del Alumno.
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Documentacion sobre las competiciones de robdtica Hebocon realizadas en la Universidad D
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Etapas principales del desarrollo de la investigacion.

En las fuentes primarias de la investigacion se realizaran entrevistas con expertos y entidades, que
forman parte de los sectores mas punteros de las nuevas tecnologias.

Documentacion de proyectos con plataformas como: Fablabs, Medialabs, Makerspaces, Fabcafés.
Las entrevistas formaran parte del corpus de la investigacion, generando una base teoria y practica;
contando ademas con la experiencia de los principales exponentes de la implantacion de las
tecnologias open source y su impacto en la industria, el entretenimiento, el arte y el diseno; donde

Fotografias: archivo propio

creativos de todo el mundo comparten e intercambian, técnicas, formulas, logaritmos y conceptos 3 9 E
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The robot baltling competition for crappy robots! rashware

Se han realizado entrevistas, asistencia a ponencias y a eventos relacionados con ciencia vy
tecnologia que aportan distintos puntos de vista.

La experiencia resultante, los datos generados y los contactos profesionales son una fuente primaria
para contrastar conceptos y experiencias dentro del tema de las tecnologias de codigo abierto. Estas
practicas estan enfocadas a obtener de primera mano las tecnologias de codigo abierto como
Arduino; por tanto el aprender a programar y construir un robot con distintos componentes
electronicos ayudara a canalizar el potencial de las plataformas de codigo abierto.

También la asesoria de expertos en nuevas tecnologias y docentes universitarios que dan catedra
sobrelas TIC, redes sociales y open source seran tenidas en cuenta.

La tercera edicion de la Olympic Robotic
Challenge #ORC216 celebrada en la
Universidad Politécnica de Valencia en mayo
de 2016, contd con el apoyo de Generacion
Espontanea y la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria de Diseno, y especialmente con la
asistencia de uno de los creadores de
Arduino, David Cuartielles; cabe resaltar el
gran numero de participantes y el
profesionalismo asumido en la convocatoria
del concurso de la edicion 2016, en la que se
Inauguré ademas, la primera Hebocon
(Espaina); la cual se establecio a partir de la
iniciativa del periodista japoneés Daiju
Ishikawa, y consiste en combates de sumo
entre robots, que han sido desarrollados con
o e e minima tecnologia; de igual manera se premia
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tiene en cuenta aspectos como la creatividad

o y el uso de elementos reciclados basados en
Algunos robots participantes el movimiento DIY.

Estudio de la plataforma Arduino con su red de usuarios, clientes, y desarrolladores que evolucionan
gracias a la retro alimentacion de su plataforma de base de datos y proyectos compartidos.

Los proyectos y casos de éxito de las tecnologias open source, se analizaran y pondran en valor los
aspectos, creativos, formales y conceptuales que hacen parte de los hitos en la aplicacion la ciencia, el
arte y latecnologia. 6 MAYO
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llustraciones propias

Resultados previstos y posibles utilidades.

La investigacion se centra en las formas actuales con que cuenta el disefo, para lograr procesos de
participacion activa de los usuarios en una nueva interaccion y democratizacion del saber por medio
las nuevas tecnologias de codigo abierto dejando atras las grandes inversiones y entornos
Ingenieriles alejados de los usuarios entusiastas.
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Edades de participacion en la Olympic Robotic Challenge #ORC216
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Se hara una revision de personalidades que abanderan la tecnologia open source y el impacto de Bibliografia
sus propuestas a nivel socio cultural y econdmico en el avance de innovaciones técnicas.
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