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“Este	es	el	mundo	de	la	”peer	produc2on",	el	
extraordinario	fenómeno	de	voluntariado	y	

amateurismo	de	Internet.	Estamos	en	los	albores	
de	una	era	en	la	que	la	mayoría	de	los	

productores	en	cualquier	dominio	no	son	
remunerados,	y	la	principal	diferencia	entre	ellos	
y	sus	homólogos	profesionales	es	simplemente	la	
brecha	en	los	recursos	disponibles	para	ampliar	

la	ambición	de	su	trabajo.	Cuando	las	
herramientas	de	producción	están	disponibles	

para	todos,	todos	se	convierten	en	productores.”	
Chris	Anderson,	The	Long	Tail	(2006)	
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En	la	era	del	“informacionalismo”	donde	la	
tecnología	es	una	dimensión	fundamental	
para	el	cambio	social,	se	han	visto	
afectadas	las	cadenas	de	producción	y	de	
consumo	de	casi	todos	los	bienes	a	los	que	
se	2ene	acceso.	
La	teoría	de	la	“Cola	Larga”	enuncia	que	en	
la	actualidad	se	puede	vender	de	todo	a	
todo	el	mundo,	la	tecnología	permite	que	
se	encuentren	entre	pares,	para	una	venta	
y	consumo	específico	de	nichos	de	
mercado.	
La	producción	audiovisual	y	en	específico	
la	industria	cinematográfica,	ha	sufrido	
profundos	cambios	de	contenido	y	de	
forma	en	los	úl2mos	20	años,	
principalmente	por	la	democra2zación	de	
las	herramientas	de	producción	y	la	
afectación	a	las	formas	de	consumo,	dadas	
también	por	las	nuevas	tecnologías.	
Aún	y	cuando	casi	cualquier	persona	
puede	conver2rse	en	un	productor	de	
contenido	audiovisual,	el	área	profesional	
de	la	industria	cinematográfica,	sigue	
siendo	un	embudo,	al	que	solo	unos	
cuantos,	por	talento,	conocimiento,	y	por	
qué	no	también	suerte,	son	los	que	2enen	
acceso.	
La	afectación	al	consumo	y	a	las	
tecnologías	para	la	creación,	parece	no	
haber	impactado	de	manera	profunda	,	
hasta	ahora	al	“establishment”	de	la	
producción	cinematográfica.	
Es	la	finalidad	de	esta	inves2gación	
ahondar	en	el	papel	que	están	jugando	
actualmente	las	plataformas	de	creación	
colabora2va,	en	la	reconfiguración	
industrial	de	la	economía	cinematográfica.	
	

	
Replanteamiento	del	concepto	de	creación	colabora2va,	hacía	una	definición	más	específica.	
	
Afectación	a	la	producción	cinematográfica	debido	a	la	nueva	disponibilidad	a	la	que	2enen	acceso	los	
productores,	para	poder	hacer	contrataciones	de	personal	a	nivel	profesional.		
	
Conocer	si	hay	cambios	en	la	narra2va	del	contenido	audiovisual	debido	a	estas	plataformas.	
		
Evidenciar	los	cambios	que	se	están	dando	en	mercados	más	desarrollados	como	el	británico,	australiano	y	
estadounidense	y	marcar	la	pauta	para	que	otras	regiones	vean	los	beneficios	de	este	2po	de	creación	
colabora2va,	se	adopte	y	cree	un	cambio	de	paradigma	en	la	organización	industrial	de	la	economía	
cinematográfica.	 		 		

	

Obje2vos:	

Etapas:	
•  Contacto	con	las	plataformas	Filmarkethub,	Mofilm	y	shoo2ng	film	para	hacer	una	comparación	de	
						metodología	de	trabajo	y	presencia	en	el	mercado	audiovisual.	
•  Delimitación	geográfica	de	cada	plataforma.	
•  Penetración	de	las	plataformas	en	los	mercados	meta.	
•  Percepción	por	parte	de	los	cineastas	independientes	y	amateurs	de	dichas	plataformas.	
•  Estudios	de	casos	de	producciones	realizadas	con	el	respaldo	de	este	2po	de	plataformas.	
•  Comparación	de	las	narra2vas	de	los	estudios	de	caso.	

•  Las	plataformas	de	creación	colabora2va	estudiadas,	permiten	que	en	las	regiones	
donde	permean,	se	aumente	la	can2dad	y	la	calidad	de	la	producción	audiovisual.	

•  Las	plataformas	de	creación	colabora2va	estudiadas,	permiten	que	cineastas	amateurs	
sean	se	integren	al	circuito	profesional.	

•  Las	casas	productoras	establecidas	y	reconocidas,	son	alimentadas	gracias	al	talento	y	
nuevas	ideas	generadas	por	estos	cineastas	que	estaban	posicionados	fuera	del	
sistema.	

	

Resultados	previstos:	

Grafica	1	de	creación	propia.	
Interacción	Establishment,	Productores	Amateurs	y	Nuevas	plataformas.	


