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1. Objetivo

4.Resultados experimentales: Sistema con 65536 nodos.
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Colaborador: Crispín Gómez Requena 2. Etapas del desarrollo de la investigación.
Para la consecución de los objetivos propuestos en esta tesis, 
proponemos el plan de trabajo siguiente:

-Definición de la nueva topología y obtención de sus 
parámetros característicos.

-Definición de algoritmos de encaminamiento para la 
topología propuesta: deterministas y adaptativos, con 
especial énfasis en la reducción del HoL-blocking.

-Evaluación mediante simulación de las prestaciones de la 
red (latencia y productividad), y comparación con otras 
topologías.

-Desarrollo de una nueva familia de topologías, K-ary N-direct 
S-indirect (KNS), para redes de interconexión: 

                 - Para Data Centers de gran tamaño.              

                 - Buena relación coste/prestaciones. 

                 - Complejidad aceptable.

                 - Proporcionando tolerancia a fallos. 

                 - Empleando técnicas de encaminamiento deterministas
                   especialmente diseñadas para reducir el HoL blocking.
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Muchos de los Data Centers y supercomputadores superan facilmente los cientos 
de miles de ordenadores. Por ejemplo, Google dispone de Data Centers con 
aproximadamente 200.000 ordenadores. Mientras que el supercomputador 
número 1 del mundo tiene alrededor de tres millones de ordenadores.

Data Center Google de Iowa, USA.
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3. Nueva topología: KNS

Ejemplo: K-ary 3-direct X-indirect (3 dimensiones).

Ejemplo: 4-ary 2-direct X-indirect (2 dimensiones).

-Router: Conecta los 
switches de diferentes 
dimensiones.

-Switch: Conecta los routers 
de cada dimensión. Puede 
adoptar diferentes 
configuraciones:

        - Crossbars.

        - Red Multietapa:
           Fat-tree, RUFT...
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