25 de enero de 2019

Oferta de practicas de empresa de la Catedra Tecnologia Civica

y Empoderamiento

Titulaciones:

La oferta va dirigida a las siguiente titulaciones: Grado en Ingenieria Informatica
(ETSINF), Master Universitario en Ingenieria Informatica (ETSINF), Master
Universitario en Automatica e Informatica Industrial (POS), Master Universitario en
Inteligencia Artificial, Reconocimiento de Formas e Imagen (POS), Master
Universitario en Gestion de la Informacion (ETSINF), Grado en Ingenieria Electrénica
Industrial y Automatica (ETSID), Master en Big Data Analytics (CFP) y Doble Grado de

Ingenieria Informatica y Administracion y Direccion de Empresas (ETSINF).

Condiciones generales:
Jornada laboral: 4 horas diarias.
Remuneracion bruta: 800 €/mes.

Fecha de finalizacion: 31.07.19

Proceso de seleccién:
Para participar del proceso de seleccion es necesario enviar CV actualizado a la

direccion: catedtce@upv.es. En el correo han de indicarse los proyectos en los que se

desea participar (maximo 2) y el grado de cumplimiento de los conocimientos y
habilidades solicitados.
Para cada uno de los proyectos se seguira el siguiente proceso:
- Fasel: Preseleccion. Del 28.01.19 al 01.02.19.
- Valoracion de los CV en funcion de los méritos presentados.
- Preseleccién de los 3 perfiles mas adecuados a los requisitos solicitados.
- Informacién via correo electrénico a las personas preseleccionadas.
- Fasell. Seleccién. Del 04.02.19 al 08.02.19.
- Realizaciéon de entrevista personal y prueba de conocimientos.

- Informacién via correo electronico a las personas seleccionadas.
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Proyecto: Escuela de Tecnologias Civicas.

* Objetivo: Desarrollo de formacién en el uso de software libre y el desarrollo de

soluciones tecnolégicas civicas avanzadas para problemas en el ambito de la

sensorética. La iniciativa estara dirigida a alumnado de primaria, secundariay

universitario, y a la sociedad civil.

*  Numerode plazas: 2

* Funciones asignadas:

1.

3.
4.

Diseno de casos de uso e implementacién de soluciones adaptadas a los

tres niveles formativos.

Elaboracion de materiales didacticos (manuales, guias formativas,

materiales de apoyo, etc.).

Imparticion de talleres.

Mantenimiento del sitio web del proyecto.

e Conocimientos y habilidades:

@)

Minimo:

Tarjeta programable micro:bit y periféricos asociados.
Programacién en MakeCode, JavaScript y Python.

Competencia en la comunicacién efectiva de conocimiento cientifico:
disenio de material didactico e imparticion de talleres practicos.

Sistemas de gestion de contenidos (CMS) de paginas web.

Se valorara:

Experiencia en sistemas basados en Arduino y Raspberry Pi.
Experiencia en el disefio de actividades pedagégicasy en la
imparticion de talleres y cursos de formacion.

Conocimiento de lenguajes de programacién como Scratch, Cy Java,
entre otros.

Experiencia en disefo de paginas web y sistemas de gestiéon de

contenidos como WordPress.
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Proyecto: Civic Tech Test Lab.

* Objetivo: analizar y documentar soluciones tecnolégicas alternativas

relacionadas con el gobierno abierto y el empoderamiento de la ciudadania.

*  Numerode plazas: 2

* Funciones asignadas:

1.
2.
3.
4.
5.

Disefo ficha de andlisis.

Seleccion de herramientas.

Testeo y documentacion.

Imparticion sesiones formativas.

Publicacion informacion en el sitio web del proyecto.

* Conocimientos y habilidades:

@)

Minimo:

Conocimientos de administracion de sistemas Linux.

Experiencia en plataformas cloud como Amazon Web Services,
Azure, Google Cloud, Heroku, etc.

Conocimientos de programacion en lenguajes como Java, Python,
Javascript, etc.

Experiencia con software de control de versiones tipo Git o similares.

Experiencia en sistemas de bases de datos tanto SQL como NoSQL.

Se valorara:

Experiencia en entornos de automatizacién como Docker o
Kubernetes.
Capacidad de resolucién de problemas y debug de codigo.

Conocimientos relacionados con QA y sistemas de test unitarios.
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Proyecto: Mediadata.

Objetivo: generacion automatizada de datos sobre analisis de contenidos

ofrecidos por los medios de comunicacién de masas como anuncios, telediarios

o videos musicales, entre otros.

Nldmero de plazas: 1

Funciones asignadas:

1.

2.
3.
4.

Diseno e implementacién de bots de analisis colaborativo de

informacion.

Desarrollo de soluciones automatizadas de analisis de informacion.

Imparticion sesiones formativas.

Publicacion informacion en el sitio web del proyecto.

Conocimientos y habilidades.

@)

Minimo:

Haber trabajado con técnicas de clasificacién de imagenes, video o
audio.

TensorFlow, Keras, Pytorch o similar.

Soltura en Python.

Conocimientos basicos de docker, AWS, GCloud o Azure.

Se valorara:

Control de versiones, proyectos existentes en github
Otros frameworks como Pandas, Spark
Otros lenguajes como R, Java o Javascript

Predisposicién civica u otros activismos previos.
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Proyecto: Open Manifesto Project.

* Objetivo: elaboracion de un estandar abierto para los programas electorales

centrado en la ciudadania. Un formato estandar y estructurado de los

programas electorales que permita a los ciudadanos y ciudadanas identificar los

temas abordados -y no abordados- por los partidos politicos, analizar su

contenido, conocer las posiciones politicas en los temas abordados o comparar

y establecer conexiones entre distintos programas electorales. En definitiva,

comprender la posicién de los partidos politicos que compiten entre si

regularmente para obtener el voto del electorado.

* Resultados: La realizacién del proyecto producira los siguientes resultados:

o Un esquema (XML Schema Definition, JSON Schema o JSON-LD) para

programas electorales que define un conjunto de restricciones de integridad

y reglas relacionadas con su estructuray contenido (gramatica).

o Recopilatorio de casos de uso del esquema definido clasificados por

interesadxs clave.

o Documentacién del marco de trabajo de reutilizacion del esquema.

o Prototipo funcional de un asistente virtual que sirva para acceder a la

informacion contenida en los programas electorales descritos siguiendo el

esquema definido.

* Numerodeplazas: 1

* Funciones asignadas:

1.

N oA D

Analisis de programas electorales.

Especificacion de requerimientos.

Desarrollo abierto e iterativo del esquema.
Definicién de un framework abierto de desarrollo.
Desarrollo de un asistente virtual.

Imparticion sesiones formativas.

Publicacién informacion en el sitio web del proyecto.
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e Conocimientos y habilidades.

o

Experiencia en lenguajes de programacion, preferiblemente Python (o
similares).

Conocimientos de GNU/Linux.

Experiencia en scripting en linea de comandos (Shell).

Conocimientos de herramientas y librerias de software libre.
Experiencia en el uso de Git como sistema de control de versiones.
Conocimiento y uso de diferentes formatos de datos (XML, RDF, CSV,
JSON, JSON-LD, YAML, etc.).

Conocimiento y uso de diferentes esquemas semanticos (schema.org,
DoCO, etc.).

Desarrollo de paginas web (HTML, CSS, Javascript).

Conocimiento de sistemas de analisis de sentimientos.

Predisposicioén civica u otros activismos previos.

Interés por la politica.

Capacidad sintetizadora y analitica.


https://sparontologies.github.io/doco/current/doco.html
https://www.researchgate.net/deref/http%3A%2F%2Fschema.org

